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Termos e Condições do Cubio Game Jam  
 

1. Objeto dos presentes termos e condições 

1.1. Esses termos e condições (“TCE GJ”) complementam o Acordo-Quadro1 entre o usuário e a 

Gameforge 4D GmbH, Albert-Nestler-Straße 8, 76131 Karlsruhe (“Gameforge”) e os TCE Alpha2. 

O Acordo-Quadro, os TCE Alpha e os Termos e Condições para Participação de Sorteios e 

Concursos3 também se aplicam ao escopo dos TCE GJ. Em caso de conflito, as disposições desses 

TCE GJ prevalecerão sobre os demais termos e condições. 

1.2. O Guia do Cubio Game Jam fornece os termos e condições de participação que se aplicam 

adicionalmente e fundamentam. Em caso de conflito, os TCE GJ, os TCE Alpha e o Acordo-Quadro 

prevalecerão. 

2. Participação no Game Jam e elegibilidade 

2.1. Os usuários do Cubio Closed Alpha podem participar opcionalmente do Cubio Gam Jam, 

organizado pela Gameforge. 

2.2. A participação no Cubio Game Jam está aberta apenas a indivíduos (“Participantes”) que sejam: 

a) residentes em uma jurisdição onde a participação no Cubio Game Jam não seja proibida 

por lei; 

 

b) maiores de dezoito (18) anos de idade ou a idade de elegibilidade na jurisdição do residente 

no momento do Cubio Game Jam; 

 

c) os criadores originais ou jogadores que geraram o conteúdo e enviaram tal conteúdo como 

parte do Cubio Game Jam.  

2.3. Estão excluídos da participação (a) funcionários da Gameforge (incluindo empresas afiliadas), 

agências de publicidade, promoção e atendimento que tenham um relacionamento comercial 

com a Gameforge, (b) membros da família e (c) parentes até o terceiro grau das pessoas 

mencionadas acima. 

2.4. Os Participantes podem ser solicitados a fornecer informações pessoais à Gameforge, incluindo, 

mas não se limitando a, nome verdadeiro, endereço postal, número de identidade, data de 

 
1 Termos gerais de uso – Acordo-Quadro, disponível em https://agbserver.gameforge.com/rewrite.php 
(“Acordo-Quadro”). 
2 Termos e condições especiais do lançamento do Cubio Alpha, disponíveis em 
https://agbserver.gameforge.com/rewrite.php (“TCE Alpha”). 
3 Termos e condições para participação de sorteios e concursos, disponíveis em 
https://agbserver.gameforge.com/rewrite.php.  

https://agbserver.gameforge.com/rewrite.php
https://agbserver.gameforge.com/rewrite.php
https://agbserver.gameforge.com/rewrite.php
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nascimento, com o objetivo de comprovar a identidade do Participante, sua idade legal e 

obrigações de declaração de impostos. 

2.5. A Gameforge se reserva o direito de desqualificar qualquer Participante ou suspender qualquer 

UGC que viole esses Termos e Condições. 

3. Criação e envio de UGC, concessão de direitos 

3.1. Ao criar e enviar UGC para o Game Jam, o usuário deve observar os requisitos estipulados no 

Guia do Cubio Game Jam e na Seção 3 dos TCE Alpha.  

3.2. A concessão de direitos no UGC é regida pela Seção 4 dos TCE Alpha. 

4. Determinação dos vencedores, pagamento 

4.1. Os vencedores são determinados pela Gameforge a seu exclusivo critério, levando em 

consideração os critérios descritos no Guia do Cubio Game Jam.  

4.2. Os pagamentos aos vencedores serão feitos por meio de transferência eletrônica pela Acelera 

Indie Plus Treinamentos Ltda., Avenida Treze de Maio, 23, Grupo 8- Salas 1619 e 1620, Centro – 

Rio de Janeiro, 20.031-902, Brasil (“Indie Hero”).  

4.3. Os vencedores terão que fornecer à Indie Hero os respectivos dados bancários. Se as 

informações solicitadas não forem fornecidas dentro de duas semanas após o recebimento da 

solicitação, o direito do Participante ao prêmio será perdido sem compensação, desde que essa 

consequência tenha sido apontada na solicitação. A Gameforge terá então o direito de conceder 

o prêmio a outro participante. 

4.4. O vencedor é responsável por qualquer tributação dos prêmios. 

5. Anúncio dos vencedores 

A Gameforge tem o direito de anunciar o vencedor nos sites da Gameforge e nos canais de mídia 

social da Gameforge. 

6. Lei aplicável, resolução de disputas 

6.1. A Seção 11 do Acordo-Quadro se aplica em conformidade; em particular, sem limitação, a 

Gameforge não é obrigada a participar de processos de resolução de disputas perante conselhos 

de arbitragem de consumidores e não participa desses processos ou de processos semelhantes. 

6.2. As leis nacionais obrigatórias, especialmente sobre remuneração, não foram afetadas. 

 


