(3 GAMEFORGE

Kayttoehdot koskien osallistumista Arvontoihin ja Kilpailuihin

-—

Kohde

Nama 'ehdot’ kasittavat osallistumisen arvontoihin ja kilpailuihin ('Tapahtumal(iin)’), jotka jarjestaa
Gameforge 4D GmbH, Albert-Nestler-Strasse 8, 76131 Karlsruhe, Saksa ((Gameforge’). Poikkeavat
tai tdydentavat saannoét koskien yksittdisen Tapahtuman "Julkistusta’, tulee aina olemaan voimassa
olevat naiden Kayttdehtojen sijaan kyseessa olevassa tapahtumassa.

2 Kelpoisuus

2.1 Kaikki laillisen ian ylittavat kayttajat, jotka tayttavat maaraykset, jotka on kerrottu Tavallisissa
Kayttdehdoissa, Tapahtuman keston aikana ja joilla on henkildkohtainen, aktiivinen tunnus ('Tunnus’)
kyseessa olevaan verkkopeliin, ovat oikeutettuja osallistumaan. Laillinen ika osallistumiseen tulee
maarittdd kayttajan asuinmaan paikallista lainsdadantéa noudattaen.

2.2 Oikeutettu osallistumaan, mutta pois suljettu vastaanottamaan palkintoja, ovat (a) Gameforgen
tyontekijat (mukaan lukien liittyvat yhtiot), (b) heidan taloudessaan asuvat ja (c) sukulaiset kolmannen
(3.) asteen henkiléille, mainittu kohdissa (a) ja (b). Palkinnot tulee luovuttaa osallistujille, jotka eivat
kuulu ylld mainittujen ihmisten ryhmiin. Gameforge pidattaa oikeuden poissulkea sellaisen henkilén
osallistumisen ja/tai voittamisen, joka rikkoo Kayttdehtoja tai saavuttaa tai tekee muille epareiluja
itselleen tuovia etuja osanoton aikana.

3 Osallistuminen

3.1 Osallistuminen Tapahtumaan tapahtuu tekemalla osallistuvia toimia, jotka kerrottu Julkistuksessa. Se
on ilmaista, ei ole sidottu maksulliseen palveluun ja voidaan suorittaa vain osallistumisajan aikana.

3.2 Taydentavat saannot Tapahtumiin, jotka vaativat 'Sisallon’ 1ahettamista (riippuen yhteydesta,
esimerkiksi tekstit, kuvat, kuvankaappaukset, taide, yms.) kayttajan toimesta:

a) osallistuminen tulee tehda kayttaen sahkopostiosoitetta, joka kuuluu Tunnukselle, |[ahettaen
sahkdpostia osoitteeseen, joka on kerrottu Julkistuksessa ja kayttden sahkodpostin aihetta, joka
kerrottu. Lisaksi, sahkopostin tulee sisaltaa kayttajanimi Tunnukselle ja kaytetty kieliversio.

b) osallistumissahkopostissa tulee kertoa, mitd nimea osallistuja haluaa itsestaan julkisuudessa
kaytettavan, mikali han voittaa. Jos osallistuja ei anna mitaan tietoja tdhan liittyen, han hyvaksyy sen,
etta kerrottua kayttajanimea kaytetaan tunnistukseen. Jos osallistuja haluaa, ettéd nimea ei kayteta
ollenkaan, han voi kertoa siitd osanoton yhteydessa.

) useat osanotot (siséltden osanotot littyen saman kayttdjan eri tunnuksiin) eivat ole sallittuja.

3.3 Taydentavat saannét Tapahtumiin, jotka ovat yhteydessa kolmannen osapuolen sosiaalisen median
palveluihin:

Jos Julkistuksen tai Tapahtuman luonne vaatii kolmannen osapuolen sosiaalisen median tunnuksien
kayttéa, on vaatimuksena osallistumiseen, ettd osanottajaan liittyva sosiaalisen median tunnus on
olemassa osallistumisajankohdan aikana ja Tapahtuman loppumiseen saakka. Sosiaalisten medioiden
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palveluiden tarjoaja ei ole Tapahtuman jarjestaja. Kaikki osanottajan pyynnét liittyen Tapahtumaan

tulee aina lahettaa pelkastaan Gameforgelle.

3.4

4.1

4.2

4.3

6.1

6.2

Taydentavat sdannot Tapahtumiin, joissa osanottavat tapahtumat sisaltavat tietyn maalin
saavuttamisen tai tiettyjen tehtavien suorittamisen pelissa (‘Saavutukset’):

Jos osanottoon vaaditaan jonkin tietyn Saavutuksen saamista pelissa, voittajille annetaan
mahdollisuus hyvaksya tai hylatd heidan osallistumisensa Tapahtumaan yhden viikon ajan
limoituksesta.

Osallistujan kayttooikeuksien myontaminen Osanottoja varten

Osanottaja myontad Gameforgelle ilmaisen, ei-yksinoikeudellisen ja peruuttamisoikeudellisen luvan
kayttda Sisaltvadan, joka vaaditaan Tapahtumaan osallistumiseen ja pyorittdmiseen, ilman ajan tai
paikan rajoituksia. Tama sisaltda oikeuden uudelleentuottaa ja muokata Sisaltda (esim. sdataa
formaattia ja kuvan kokoa, editoivat muutokset). Se sisaltdd myds oikeuden tehda Sisallosta julkisesti
saavutettavaa Gameforgen verkkosivuilla ja Gameforgen sosiaalisen median kanavissa ('Esitys’) ja
antaa kyseessa olevien sosiaalisen median tuottajille vaaditut oikeudet kayttaa Sisaltoa.

Gameforge varaa oikeuden sisallyttaa voittajien tuottaman Sisallon erityishuomioitavalla paikalle
verkkopeleissa ja verkkosivuilla, joita operoi Gameforge (esim. latausruudulle). Tata kayttdéa varten,
osallistuja antaa Gameforgelle oikeudet kayttaa Sisaltdaan samassa kaavassa, kuin yllaolevan
paragraphin 1 lauseen 1 alla. Jos kayttaja estaa tdman oikeuden kayttaa sisaltbaan, Gameforgen on
ainoastaan vaadittu poistaa sisallytetty Sisaltd kohtuulisen ajan sisélla, jonka ei pida ylittaa 10
tydpaivaa Gameforgen rekisteréimalla toimistolla. Jos sovelluspaivitys on vaadittu poistamaan Sisalté
siitd johtuvan implementoinnin takia, tdma aika on pidennetty seuraavaan sovelluspaivitykseen, mutta
ei koskaan yli yhdeksaan (9) kuukauteen. Osanottajan toimittama tieto, koskien kohtia 3(2)(b) tulee
tukea asiaankuuluvia tekijanoikeus tietoja.

Suorittamalla osanoton, osanottaja takaa, etta han on tuottanut osanottoon tarvittavat teot itsenaisesti.
Osanottaja antaa varmuuden, etta Sisalto ei loukkaa mitaan kolmansien osapuolien oikeuksia ja
suojaa Gameforgen kaikilta kolmansien osapuolten vaatimuksilta, jotka he saattavat Tapahtumaan
liittyen esittaa.

Gameforgen kayttooikeuksien myontiaminen

Tapahtumaan osallistumista varten, Gameforge myontaa osanottajalle ilmaisen, ei-yksinoikeudellisen
luvan kayttaa vaadittua Sisaltdd Gameforgen palveluista, joihin Tapahtuma liittyy vaadittuun laajuuteen
asti (esim. kuvankaappaukset, jos se on osana vaadittua osallistumistehtavaa).

Palkinnot

Palkintojen luonne tulee ilmoittaa Julkistuksessa. Voittaja on velvollinen mista tahansa palkintojen
tullauksesta.

Palkinnon arvoinen rahamaara tai palkinnon siirto toiselle henkildlle ei ole mahdollista. Jos voittaja
kieltaytyy palkinnosta tai tapahtuu kuten kohdassa 3(4) hyvaksyminen on tekematta, Gameforge on
oikeutettu palkitsemaan toinen osanottaja sen sijaan.

Voittajien maarittaminen

Gameforge paattaa voittajat, kuten on kerrottu Julkistuksessa. Jos mitdan maaritteita voittajan
valintaan ei ole kerrottu, Gameforge paattaa voittajat omalla harkinnallaan, etenkin jos vaadittu
osallistumistehtava vaatii taiteellista ty6té osanottajalta, jotka ovat subjektiivisen arvioinnin kohteena.

limoitus ja voittajien julkistaminen
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10.2

Gameforge ilmoittaa palkintojen voittajille nelja viikkoa osanoton aikarajan jalkeen, lahettaen
sahkdpostin siihen osoitteeseen, jota on kaytetty osanotossa ('limoitus’).

Liittyen ehtoihin kohdan 3(2)(b) alla, Gameforge on oikeutettu julkistamaan voittajat Gameforgen
verkkosivuilla ja Gameforgen sosiaalisen median kanavissa.

Palkintojen toimitus

Digitaaliset hyddykkeet palkintoina:

a) jos palkinto sisaltaa digitaalisia hyddykkeita, nama tullaan lisddmaan voittajien tunnuksille viikon
sisalla limoituksesta, tai sen jalkeen, kun voittaja on toimittanut mahdollisesti tarpeelliset tiedot. Nama
tiedot voivat sisaltaa esimerkiksi palkinnon valinnan isommasta kattauksesta, tai tunnuksen ja/tai
hahmon tai peliserverin nimeamisen, jolle palkinto tulisi antaa.

b) Gameforge tulee iimoittamaan limoituksessa kerrotuille voittajille, mitka tiedot ovat tarpeellisia ja
vaatii etta voittajat antavat nama tiedot. Jos pyydettya tietoa ei ole annettu kahden viikon kuluttua
pyynnon vastaanottamisesta, osanottajan oikeus saada palkinto menetetdan ilman korvausta,
olettaen, etta tama seuraamus oli tuotu esille pyynndssa. Gameforge on silloin oikeutettu antamaan
palkinto toiselle osanottajalle sen sijaan.

Fyysiset palkinnot:

a) Gameforge pyytaa fyysisten palkintojen voittajia lImoituksessa, antamaan vaadittavat tiedot
palkinnon lahettdmiseen ja, jos kyseessa, maarittdméaan palkinto (esim. tekstiilien koko). Jos
pyydettya tietoa ei ole annettu kahden viikon kuluttua pyynnén vastaanottamisesta, osanottajan
oikeus saada palkinto menetetaan ilman korvausta, ottaen huomioon, etta tdma oli tuotu esille
pyynnossaé ja lisdksi Gameforge on oikeutettu luovuttamaan palkinto toiselle osanottajalle sen sijaan.

b) fyysiset palkinnot tullaan luovuttamaan jakelupalveluntarjoajan ('Palveluntarjoaja’) kautta,
Gameforgen maaraamana ja ne vaativat voimassa olevan postiosoitteen ('Osoite’). Fyysiset palkinnot
katsotaan luovutetuiksi voittajille, kun Gameforge on luovuttanut palkinnot palveluntarjoajalle;
Gameforgen vastuut palveluntarjoajaa kohtaan siirretdan nain ollen voittajille tdssa vaiheessa. Jos
palkintoa ei voida toimittaa virheellisten osoitetietojen takia, jotka voittaja on antanut, tasta koituvat
kulut ovat kyseisen voittajan kuluja. Gameforge ei ole velvoitettu yksiinkdan ylimaaraisiin
toimitusyrityksiin. Ei ole velvoitteita toimittaa palkintoa maahan, joka on kisaan kuulumattomien
maiden ulkopuolella, jotka kerrottu Julkistuksessa.

Yksityisyys

Gameforge prosessoi henkildkohtaisen tiedon, jonka osanottaja on antanut (tdma on perus
kayttdjadataa heidan tunnukseltaan, esim. hahmon nimi ja sahkdpostiosoite, postiosoite, jos kerrottu,
ja nimi, joka on kerrottu kohdan 3(2)(b) alla) tietosuojamaaritteiden mukaisesti ja yksinoikeudella
Tapahtuman maarittdmissa rajoissa. Tama sisaltaa osallistumisoikeuden tarkistamisen, jos vaadittua,
lImoituksen ja palkintojen lahettdmisen, kuten myds asiaankuuluvan Esityksen Gameforgen
verkkosivuilla ja Gameforgen sosiaalisen median kanavissa (www.youtube.com/user/Gameforge,
twitter.com/Gameforge, www.facebook.com/gameforge, www.instagram.com/gameforge_com/ kuten
myds mika tahansa olemassa oleva kanava naissa palveluissa asiaankuuluvalla pelilld).

Keratty henkildkohtainen tieto sailytetdan vain Tapahtuman ajan ja sen jalkeen poistetaan. Tahan ei
lukeudu tieto, joka on julkaistu osana Esitysta, joka on sailytettyna ikuisesti lapinakyvyyden vuoksi.
Silté osin kuin lakisaateisissa sailyttamisvaatimuksissa maarataan pitkaaikaisesta sailytyksesta,



asiaankuuluvat tiedot poistetaan viimeistaan tallaisten velvoitteiden voimassaolon paattymisen
jalkeen.

10.3 Lisaa tietoa Gameforgen tavasta kasitellda henkildkohtaista tietoa voidaan 16ytaa
Tietosuojakaytanndsta (katso etenkin kohta 3.9 kilpailujen jarjestamisesta ja naiden tietojen kasittelyn

merkittavasta oikeusperustasta tassa yhteydessa sekd myds kohta 6 tiedon omistajan oikeuksista).
1" Vastuullisuus

1.1 Lakiperusteista riippumatta, Gameforge, sen komiteat, tyontekijat ja edustajat ovat vastuussa
yksinomaan tahallisesta aikomuksesta ja torkeasta huolimattomuudesta. Kuitenkin, he ovat vastuussa
vain tapauksissa, joissa sopimusvelvoitteita rikotaan tai laiminly6daan, ja ne rajoittuvat ennakoitavissa
oleviin vahinkoihin, mikali ndma rajoitteet eivat ole minkaan sovellettavan lain vastaista. Nama
rajoitukset eivat koske ihmishenkien menetyksia, henkilévahinkoja tai terveysvahinkoja ja eivat ole
Product Liability Act:in alaisia.

11.2 Gameforge ei ole vastuussa materiaalivirheista ja laillisista puutteista palkinnoissa. Tama ei koske
kyseisia virheita, jotka ovat Gameforgen toimesta salaa petollisia.

12 Loppusaannokset

121 Osanottaja hyvaksyy nama Kayttdehdot osallistumiseen tekemalld osanottoon tarvittavia toimia.
Naiden Kayttdehtojen osallistumiseen lisdksi, Tavalliset Kayttéehdot Gameforgelta ovat myos

voimassa.

12.2 Tapahtuman suorittamisen kannalta vaaditut Kayttéehdot kolmansilta osapuolilta pysyvat
muuttumattomina.

12.3 Gameforge varaa oikeuden paattaa Tapahtuman ennen osallistumisajan loppua, mikali tarkea syy
tulee ilmi. Tarkea syy voisi esimerkiksi olla se, ettd Tapahtuman oikeanlaista suorittamista ei voida
taata teknisen, organisaatiotason tai laillisen syyn vuoksi.

12.4 Sopimussuhteita saatelee Saksan lainsdadanto, lukuunottamatta kansainvalisen yksityisoikeuden
siirtdmissaannoksia. Jos osanottajan kotipaikka on tavallisesti toisessa Euroopan Unionin maassa
Tapahtuman aikana, kyseisen maan tiukasti sovellettavien lakimaaraysten voimassaolon tulee pysya
muuttumattomana.

12.5 Oikeudellinen apu on poissuljettua Tapahtumaan osallistumisen suhteen ja Tapahtuman suorittamisen
suhteen, siséltden voittajien maarittdminen.

12.6 Jos jokin naiden Kayttéehtojen osallistumiseen yksittdinen saannos tulee voimassaolemattomaksi,
jaljella olevat saanndkset pysyvat voimassa ja sitovina. Taytantdonpanokelvoton maarays korvataan
asiaankuuluvalla lailla.
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