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Vilkar og Betingelser for Deltagelse i Utlodninger og Konkurranser

-—

Subject

Disse ‘Betingelsene’ styrer deltagelsen i utlodninger og konkurranser (‘Konkurranse(r)’) organisert
av Gameforge 4D GmbH, Albert-Nestler-Strasse 8, 76131 Karlsruhe, Tyskland (‘Gameforge’).
Avvikende eller tilleggsregler i ‘Kunngjgringen’ av en individuell Konkurranse skal ta forrang over
disse Vilkar og Betingelser dersom disse motsier hverandre.

2 Kvalifisering

2.1 Alle myndige brukere som oppfyller vilkarene i Standard Vilkar og Betingelser for Bruk under

varigheten av konkurransen og som har en personlig, aktiv konto (‘Konto’) er kvalifisert til & delta.
Myndighetsalder bestemmes i henhold til lovbestemmelsene i brukerens hjemland.

2.2 Rett til deltagelse men eksludert fra & motta noen premier er (a) ansatte i Gameforge (inkludert
tilkknyttede selskaper), (b) medlemmer i deres husholdning og (c) slektninger til 3dje grad av personer
nevnti (a) og (b). Premiene skal bli fordelt blant deltakere som ikke tilhgrer de overnevnte gruppene.
Gameforge forbeholder seg retten til & eksludere personer fra deltagelse og/eller vinne som bryter
Vilkar og Betingelser eller som mottar eller lar andre gi dem urettferdige fordeler under deltakelsen.

3 Deltagelse

3.1 Deltagelse i Konkurranser skjer gjennom a utfgre deltagelseshandlingen(e) som beskrevet i
Kunngjgringen. Det er gratis, ikke bundet til en avgiftsbasert tieneste og kan bare bli effektivt utfart
under deltagelsesperioden.

3.2 Tilleggsregler for Konkurranser som krever innsending av ‘Innhold’ (avhengig av Konkurransen f.eks
tekst, bilder, skjermbilder, kunstverk, etc.) av brukeren:

a) bidraget ma gjeres fra e-post adressen som tilhgrer Kontoen til e-post adressen opplyst i
Kunngjeringen og adressert med emnet som der er oppgitt. | tillegg ma e-posten ogsa inneholdet
nicket til Kontoen og sprakversjonen som benyttes.

b) bidrags e-posten skal ogsa si hvilket navn deltageren gnsker skal oppgis i kunngjgringen dersom
vedkommende vinner. Dersom deltageren ikke gir noen informasjon til dette formalet godtar de at
nicket oppgitt kan bli brukt til identifisering. Skulle deltageren foretrekke at ett navn ikke benyttes i det
hele tatt kan de indikere dette i deres bidrag.

¢) multiple bidrag (inkludert bidrag knyttet til andre Kontoer av samme bruker) er ikke tillatt.

3.3 Tilleggsregler for Konkurranser i tilknytning med tredjepart sosiale media tjenester:

Dersom naturen til Konkurransen eller Annonseringen krever bruk av en sosial media konto med en
tredjepartstilbyder, er det en forutsetning for deltagelsen at deltagerens respektive sosiale media
konto eksisterer fra tidspunktet for deltagelsen til fullferingen av Konkurransen. Operatgren av det
sosiale mediumet er ikke organisereren av Konkurransen. Eventuelle forespgrsler fra deltakeren i
forbindelse med konkurransen skal rettes utelukkende til Gameforge.
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Utfyllende regler for konkurranser der deltakelsen bestar av & oppna visse mal eller oppfylle visse
oppgaver i spillet ( ‘Prestasjoner’):

Dersom den pakrevde handlingen om & delta er basert pa en Prestasjon i ett spill vil vinnerne fa
muligheten til & bekrefte eller avvise deltagelsen i Konkurransen innen en uke fgr deres Varsel.

Innvilgelse av Rettigheter til Bruk av Innsendinger av Deltageren

Deltageren gir Gameforge gratis, ikke-ekslusiv, tilbakekallbar rett til & bruke innholdet innenfor det
ngdvendige omfanget for formalet med gjennomferingen av Konkurransen, ubegrenset nar det gjelder
tid og territorium. Dette inkluderer retten til & reprodusere og redigere Innholdet (f.eks. tilpasse
formatet og bildestarrelsen, redaksjonelle endringer). Det inkluderer ogsa retten til & gjgre Innholdet
allment tilgjengelig pa Gameforges nettsider og Gameforge sosiale media kanaler (‘Presentasjon’) og
a gi operatgrene av sosiale media tjenester de ngdvendige rettigheter til & bruke Innholdet.

Gameforge forbeholder seg retten til & implementere innholdet levert av vinnerne som en spesiell
anerkjennelse i online spill og nettsteder som drives av Gameforge (f.eks. i lasteskjermen). For dette
formalet gir deltakeren Gameforge rettigheter til & bruke innholdet i samme grad som under
ovennevnte avsnitt 1, setning 1. Hvis brukeren tilbakekaller denne tildelingen av rettighetene, er
Gameforge bare forpliktet til a slette det implementerte innholdet etter en rimelig periode. , som ikke
skal overstige 10 virkedager pa Gameforges hovedkontor. Hvis det kreves en
programvareoppdatering for & slette innholdet pa grunn av typen implementering, utvides denne
perioden til tidspunktet for neste programvareoppdatering, men under ingen omstendigheter mer enn
9 maneder. Informasjonen gitt av deltageren i samsvar med 3(2)(b) skal tilsvarende gjelde for
copyright identifiseringen.

Gjennom a utfgre innsendelsen bekrefter deltageren at de har utfgrt den pakrevde
deltagelseshandlingen selv. Deltakeren garanterer at innholdet ikke krenker noen tredjeparts
rettigheter og skadeslagsgjgr Gameforge mot alle krav som tredjeparter kan hevde i forbindelse med
innholdet.

Innvilgelse av Rettigheter til Bruk av Gameforge

For a delta i konkurranser, gir Gameforge deltakeren gratis, ikke-eksklusiv rett til & bruke det
ngdvendige innholdet i Gameforge-tjenesten som konkurransen refererer til i ngdvendig grad (f.eks.
skjermbilder, hvis innsendingen deres er en del av den ngdvendige deltakelseshandlingen).

Premier
Premienes art bestemmes av Kunngjgringen. Vinneren er ansvarlig for beskatning av premiene.

En kontantekvivalent av premien eller overfgring til en annen person er ikke mulig. Hvis vinneren
avviser premien eller i tilfelle 3 (4) er bekreftelsen utelatt, har Gameforge rett til a tildele premien til en
annen deltaker i stedet.

Bestemmelse av Vinnerne

Gameforge vil bestemme vinnerne slik det er beskrevet i Kunngjagringen. Dersom ingen kriterium for
vinnerne er spesifisert vil Gameforge bestemme vinnerne slik de anser best, spesielt dersom pakrevd
deltagelseshandling inkluderer kreative arbeid fra deltagerne som krever en subjektiv evaluering.

Melding og Kunngjering av Vinnerne

Gameforge vil informere vinnerne om premiene innen fire uker etter innsendelsesfristen pa e-post til
e-post adressen brukt til bidraget (‘Melding’).
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Med forbehold til bestemmelsen under 3 (2) (b), har Gameforge rett til & kunngjgre vinneren pa
Gameforge nettsteder og Gameforge sosiale medier.

Levering av Premiene

Digitale varer som premier:

a) hvis premien bestar av digitale varer, vil disse bli lagt til vinnerens konto innen én uke etter varselet,
eller etter at vinneren har gitt eventuelle nadvendige detaljer. These details may include, in particular,
choosing a prize from a selection, or naming an account and/or character name or game server on
which the prize should be awarded.

b) Gameforge vil informere vinnerne i varselet hvilke detaljer som er ngdvendige og be om at vinnerne
oppgir denne informasjonen. Dersom den forespurte informasjonen ikke gis innen to uker etter mottak
av forespgarselen, tapes deltakerens krav pa premien uten kompensasjon, forutsatt at denne
konsekvensen ble papekt i foresparselen. Gameforge har da rett til & gi premien til en annen deltager
istedenfor.

Fysiske premier:

a) Gameforge vil be vinnerne av fysiske premier i Meldingen & oppgi ngdvendig informasjon for a
sende premien og, dersom gjeldende, & spesifisere gevinsten (f.eks. starrelse for tekstiler). Dersom
den forespurte informasjonen ikke er gitt innen to uker etter mottagelsen av forespgrselen, retten til
premien til deltageren er tapt uten kompensering, gitt at denne konsekvensen ble nevnt i forespgrslen,
og Gameforge har rett til & gi premien til en annen deltager istedenfor.

b) fysiske premier vil bli sendt med en leveringstjenestetilbyder (‘Tjenestetilbyder’) bestilt av
Gameforge og krever en gyldig postadresse (‘Adresse’). Fysiske premier regnes som overlevert til
vinnerne av Gameforge nar premiene overleveres til tjenesteleverandaren; kravene fra Gameforge
mot denne tjenesteleverandgren overfares til vinneren pa dette tidspunktet. Dersom premien ikke kan
leveres som fglge av feil Adresse oppgitt av vinneren vil dette ga pa bekostning av den bergrte
vinneren. Gameforge vil ikke vaere ansvarlig for flere forsgk pa levering. Det er ingen rett til levering av
premier til ett land utenfor de kvalifiserte regionene i Annonseringen.

Personvern

Gameforge vil behandle de personlige dataene gitt av deltagerne (dette er elementaer data fra deres
Konto, dvs. karakternavn og e-post adresse, post Adresse om oppgitt, og navnet gitt i samsvar med
3(2)(b)) innenfor omfanget av databeskyttelseskravene og utelukkende med det formal a gjennomfere
Konkurransen. Dette inkluderer ogsa a sjekke kvalifiseringen for deltagelse, og dersom gjeldende,
sende Meldingen og premier samt den tilknyttede Presentasjonen pa Gameforges nettsteder og
Gameforges sosiale media kanaler (www.youtube.com/user/Gameforge, twitter.com/Gameforge,
www.facebook.com/gameforge, www.instagram.com/gameforge_com/ samt eksisterende kanaler pa
disse tjenestene for det respektive spillet).

De innsamlede dataene er opprinnelig lagret for varigheten av Konkurransen og deretter slettet. Dette
eksluderer dataene publisert som del av Presentasjonen som av dpenhetshensyn er permanent
lagret. | den grad lovkrav opprettholder langsiktig lagring, vil de bergrte dataene bli slettet senest etter
utlgpet av slike forpliktelser.

Ytterligere informasjon om handtering av personopplysninger fra Gameforge finner du i
personvernreglene (se spesielt punkt 3.9 for avholdelse av konkurranser og de vesentlige juridiske
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grunnlagene for den tilknyttede behandlingen av dette, samt punkt 6 om rettighetene til den bergrte

personen).
1" Ansvar
1.1 Uansett juridiske grunner er Gameforge, dens utvalg, ansatte og agenter ansvarlig utelukkende for
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forsett og grov uaktsomhet. De er imidlertid bare ansvarlige i tilfeller der kontraktsforpliktelser er
krenket eller forsemt og er begrenset til forutsigbare skader, forutsatt at disse begrensningene ikke er i
strid med kravene i gjeldende lov. Disse begrensinger gjelder ikke ved tap av liv, personlig skade eller
skade pa helse and for liability under the Product Liability Act.

Gameforge er ikke ansvarlige for materialfeil og juridisk mangler ved premiene. Dette gjelder ikke
dersom slike feil ble bedragerisk skjult av Gameforge.

Sluttbestemmelser

Deltageren sier seg enig i disse Vilkar og Betingelser for Deltagelse gjennom a utfgre pakrevd
deltagelseshandling. | tillegg til disse Vilkar og Betingelser for Deltagelse, vil Standard Vilkar og

Betingelser for Bruk av Gameforge gjelde.

Vilkarene for bruk av tredjeparter som er involvert i gijennomfaringen av konkurransen forblir upavirket.

Gameforge forbeholder seg retten til & avslutte konkurransen fgr deltakelsesperioden er avsluttet
dersom en viktig arsak skulle oppsta. En viktig arsak vil szerlig veere dersom en ordentlig
gjennomfarelse av Konkurransen ikke kan garanteres av tekniske, organisatoriske eller juridiske

arsaker.

Det kontraktsmessige forholdet styres av Tysk lov utelukkende av de henvisende reguleringer av
internasjonal privat lov. Hvis deltakeren som vanlig hjemsted har et sted i et annet land i den
Europeiske Unionen under konkurransen, skal gyldigheten av de aktuelle gjeldende
lovbestemmelsene ikke bergres.

Juridisk bruk er ekskludert med hensyn til berettigelse til & delta i konkurranser og angaende
gjennomfgring av konkurranser, inkludert bestemmelse av vinnere.

| tilfelle en individuell bestemmelse av disse Vilkar og Betingelser for Deltagelse blir ineffektiv, skal de
gjenveerende bestemmelsene forbli effektive og bindende. Den gjennomfgrbare bestemmelsen skal
veere i stedet for den aktuelle lovfestede bestemmelsen.
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