
1 信用卡支付的處理

1.1 按一下「支付」按鈕，使用者即授權Paymentwall Inc.公司（地址：255 9th Street, San Francisco, CA
94103, USA）（「Paymentwall 」）處理透過信用卡進行的付款。

1.2 使用者可在https://billing.gameforge.com/ 獲得Gameforge 4D GmbH（地址：Albert-Nestler-Str. 8,
76131 Karlsruhe, Germany）提供的賬單支援（「Gameforge 」）。

1.3 如需要發起第1.1條中所述的付款處理，使用者必須輸入所需的信用卡資料。該類資料包括信用卡號
碼、持卡人姓名、信用卡有效日期和相應 的安全碼（「信用卡資料 」）。使用者將信用卡資料直接披
露給Paymentwall；相應的輸入欄位位於Paymentwall的網站。Gameforge並不接收此類資料。

1.4 Paymentwall按照第1.1條所述的授權、‪Paymentwall的隱私政策‬以及適用的控制方資料保護法律規定處
理使用者提供的信用卡資料。

1.5 為了將相應的付款處理成功或失敗資訊通知Gameforge，以進一步執行相應的數字內容購買合同、高級
服務或收費會員服務，Paymentwall會將交易參考發送給Gameforge。但是，信用卡資料並不發給
Gameforge，並且，Gameforge無法以任何方式看到信用卡資料。Gameforge所進行的個人資料處理的
詳細資訊可參閱 ‪《隱私政策》。‬

1.6 需支付給Gameforge的金額僅僅取決於Gameforge與使用者之間所達成的協議；該類協議由使用者在跳
轉至帶有輸入掩码的页面之前依據第1.3條規定订立。

2 信用卡資料存儲選擇

2.1 出於將來在Gameforge以更方便的方式付款（「快速結賬」）之目的，使用者可以透過相應方式啟用所
述的複選框來選擇指示Paymentwall存儲信用卡資料。根據相應的情況適用第1.3條規定。

2.2 透過根據第2.1 條的規定啟用「快速結賬」，使用者同時對與Gameforge達成的合同進行補充，以確保
Gameforge支援使用者使用「快速結賬」功能。

2.3 為了確保使用者不再需要輸入信用卡資料，Paymentwall會使用信用卡資料生成單個字元串（「令
牌」），並根據第1.3條的規定將該令牌發送給Gameforge。

2.4 Gameforge根據 ‪《隱私政策》‬以及（並尤其是）GDPR第6（1）條第1（b）句段的規定允許使用者使
用其所選定的「快速結賬」功能。具體來說，此處理過程透過存儲令牌以及其向Paymentwall傳送的資
料來處理使用者將來使用信用卡進行的付款。在Paymentwall給出其他通知、或者使用者根據第2.5條的
規定取消之前（以最遲的時間為準），都應該按此流程進行處理；此後，該令牌將會被及時刪除。

2.5 根據第2.1條和第2.2條規定進行的存儲和將來快速結賬服務可透過向Gameforge發出聲明之後隨時終止
（根據第1.2條的規定）。該項服務將在Gameforge與使用者之間根據‪《標準使用條款與條件》‬規定所
訂立的框架協議結束時終止。

3 重複性服務的付款

3.1

信用卡支付與存儲信用卡資料的資訊與條件

條款與條件

https://billing.gameforge.com/
https://www.paymentwall.com/privacypolicy
https://agbserver.gameforge.com/rewrite.php?locale=zh-tw&type=privacy&product=portal
https://agbserver.gameforge.com/rewrite.php?locale=zh-tw&type=privacy&product=portal
https://agbserver.gameforge.com/rewrite.php?locale=zh-tw&type=terms2014&product=portal
https://gameforge.com/zh-TW/
https://gameforge.com/zh-TW/


如果使用者設定了信用卡資訊並用於支付其在Gameforge的重複性服務（例如，訂閱或會員服務），如
果從上次交易以來已超過六個月的時間，使用者將會收到通知。使用者可以隨時取消這些通知。

3.2 如希望在將來停止對重複性服務的付款，使用者必須根據‪《付費購買數字產品和高級服務以及會員的特
殊條款和條件》第3.3條‬取消其與Gameforge之間關於重複性服務的基礎協議。對於付款的退款問題，
應該適用第5條的規定。

3.3 如希望按照第3.1條的規定使用信用卡，則要求至少在履行期限結束之前（根據第3.2條的規定）由
Paymentwall存儲信用卡資料，並由Gameforge存儲令牌。應該根據相應的情況適用第2.4條第1句段和
第2句段的規定。在履行期限結束之後，應該立即刪除該令牌。

4 雜項條款

4.1 對於使用者與Gameforge之間的關係之其他方面，應該適用 ‪‪‪《標準使用條款與條件》‬、《付費購買數字
產品和高級服務以及會員的特殊條款和條件》‬和《隱私政策》‬ 。如果存在相反的規定，應該以《資訊與
條件》為準。

4.2 如果本《資訊與條件》發生變更，Gameforge 將根據‪《標準使用條款與條件》‬第10條的規定通知已根
據第3條規定選擇存儲信用卡資料的使用者。

  Karlsruhe，2020年12月
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常務董事： ‪Alexander Rösner‬

有關線上爭端解決的通知：
‪Gameforge 4D GmbH‬對此類訴訟不負任何責任，並且也不打算參與此類訴訟。
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